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Kodél tai

svarbu?

Skaitmenizacija keicia pradinj ugdyma

El. platformos tampa kasdieniu jrankiu, o mokytojams
tenka derinti programy turinj, technologijas ir kompetencijy ugdyma.

PROGRAMUY TURINYS
Aiskas tikslai ir
prasmingas mokymasis.

EL. PLATFORMOS -
KASDIENIS JRANKIS

Mokymasis, bendravimas,
vertinimas, bendradarbiavimas
- vienoje vietoje.

TECHNOLOGIJOS KOMPETENCIJY UGDYMAS
|rankiai, kurie padeda Gebéjimai, reikalingi
mokyti ir mokytis efektyviau. gyvenimui ir ateiciai.



Projektais grjstas
mokyma(sis)

Tai aktyvus, mokinj jtraukiantis
mokymasis, paremtas realaus
pasaulio problemy sprendimu.

Jis jungia projektinj, probleminj,
tyringjimais grijsta mokymasi.



PROJEKTAIS GR|STO MOKYMOSI CIKLAS

6 etapai, padedantys mokiniams tyrineéti, kurti ir pasiekti matomy rezultaty

PASIRENGIMO PLANAVIMO VYKDYMO APIBENDRINIMO PRISTATYMO IVERTINIMO
ETAPAS ETAPAS ETAPAS ETAPAS ETAPAS ETAPAS

¢ Temos pasirinkimas * Veiklos planavimas * Informacijos rinkimas * Duomeny analizé * Rezultaty pristatymas ¢ Pasiekimy jvertinimas

* Problemos * UZduociy paskirstymas ir tyrinéjimas e |Svady formulavimas * Rysiy su realiu pasauliu * Proceso ir rezultato
teenbiikaxinss e I8tekly ir informacijos * Uzduociy atlikimas * Rezultaty apibendrinimas paredymas aallze

* Tiksly nustatymas paieska . !EksE)e.rlmentavnmas e Refleksija: ko iémokome? * Atsakymas j klausimus ¢ Tobulinimo idéjos

e Komandos * Laiko plano sudarymas Irkirimas * Grjztamasis rysys * Nauji klausimai ir idéjos
suformavimas * PaZangos stebéjimas kitam projektui

t J

@ MOKINYS - AKTYVUS MOKYMOSI PROCESO DALY VIS: tyrinéja, sprendzia problemas, kuria, bendradarbiauja

ir prisiima atsakomybe uZ savo mokymasi.




Tyrimo esme

Esmeé - iSsiaiskinti, kurios el.
mokymosi platformos is tikryjy
padeda mokytojams jgyvendinti
projektais grista mokyma(si), o
kurios tik ,graziai atrodo™ ar tinka
tik ugdymo turinio pateikimui.
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Uzdavinial

1. Suprasti, kokios pedagogines ir
technologines funkcijos yra butinos
projektais gristo mokymosi procesui.



PROJEKTAIS GR|STO MOKYMO(SI) PROCESAS

AISKI PEDAGOGIN E STRUKTURA + TECHNOLOGINES FUNKCIJOS
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1. PROBLEMA / TEMA 2. PLANAVIMAS 3. TYRINEJIMAS IR KURIMAS 4. REFLEKSIJA 5. PRISTATYMAS
; o : G i n . " IR VERTINIMAS
« Klausimy kélimas - Veikly organizavimas + Informacijos paieska « Pazangos stebéjimas
« Tikslo formulavimas « Uzduogiy paskirstymas + Bendradarbiavimas + Grjztamasis rysys « Rezultaty pristatymas
« Turinio kdrimas + |sivertinimas
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Mokymo Mokytojo Vertinimas bendradarbiavimas Komunikacija  Bendradarbiavimo  Kirybos ir turinio Pazangos
planavimas konsultavimas ir griztamasis jrankiai karimo jrankiai stebésena ir
ir palaikymas rysys analizé

Projektais grjsto mokymo(si) procesas reikalauja ne tik aiskios pedagoginés strukturos,
bet ir technologiniy funkcijy, kurios palaiko mokiniy ir mokytojy bendradarbiavima,
kuryba, komunikacijg ir mokiniy pazangos stebésena.




2. Isanalizuoti Lietuvoje naudojamas el. mokymosi platformas ir jvertinti, kaip jos palaiko

projektais grijsto mokymo(si) procesg — nuo idejos generavimo iki projekto pristatymo.
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1. IDEJOS 4. KURIMAS IR
GENERAVIMAS 2. PLANAVIMAS 3. BENDRADARBIAVIMAS TURINIO RENGIMAS 5. PRISTATYMAS
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Bendradarbiavimas Komunikacija Turinio kdrimas Pazangos stebésena Pristatymo galimybés



3. Padeti mokytojams atsirinkti jrankius,
kurie taupo laika, o ne jj ,,suvalgo®.



TYRIMO PROCESAS
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Platformy Vertinimo kriterijy Mokytojy ISsamus
atranka klrimas praktinis filtras vertinimas
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Saltinis — e.mokykla

Remiantis projektais
gristo mokymo(si) etapais,

Ekspertai mokytojai

erziuréjo sgrasy ir jvertino:
sukurti platformy & e 8
vertinimo kriterijai.

ISanalizuota apie
50 el. mokymosi

platformy » kurios platformos realiai
® Pedagoginés funkcijos naudojamos, Po Sio etapo liko
,-/ Atrinktos platformos, @ Technologln‘es.funkcuos @ kurios tinka pradinukams, 8 platformos,
7 galingios palaikyti ® Belr?drabd‘arblavumo kurios tik teoriskai atrodo kurios buvo vertinamos
projektais grista JRNPRR ) tinkamos. igsamiai.
mokymo(si) procesa. &} Pazz‘an‘gos stebésena ir
vertinimas

(O/, Tikslas — atrinkti ir jvertinti e. mokymosi platformas,

kurios geriausiai palaiko projektais gristo mokymo(si) procesg pradiniame ugdyme.
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Tyrimas subre 22
mokytojus praktikus.

Visi jie — pradiniy klasiy ar
pradinukus taip pat mokantys
dalykininkai, kurie:

- haudoja skaitmenines priemones

- jgyvendina projektais gristg
mokyma(si)

- turi realios patirties, o ne tik
teoriniy ziniy.
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3 platformos
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LearnLab SMART Lumio Google Classroom

ATutor




Tyrimo rezultatal

Dvi platformos iSsiskyré kaip labiausiai palaikanéios
projektais grista mokyma(si).

. LearnLab;
. SMIART Lumio;

Leidzia planuoti
mokymasi

Skatina
bendradarbiavima

Leidzia
kurti turinj

Jgalina mokinius
reflektuoti

Leidzia

vertinti

Padeda stebéti
pazangg (mokymosi
analitika)
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Turino platformos turi ribota projektais
gristo mokymo(si) proceso palaikyma.

Moodle, Opiq, Classtime — geros turinio
atzvilgiu ar testy karimui, bet ypac triksta
funkcijy, kurios leisty mokiniams tirti,
reflektuoti ir kurti kartu — todél projektinis
procesas jose tampa fragmentiskas.
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Platformy skirtumai

SMART Lumio
— viena stipriausiy platformy visose vertinimo dimensijose (ypac¢ pedagoginio dizaino, vertinimo ir
bendradarbiavimo srityse), iSsiskirianti subalansuotu pedagoginiy ir technologiniy funkcijy deriniu.

LearnLab
— i8siskiria tuo, kad gerai palaiko mokiniy tarpusavio komunikacija, bendrakrg ir refleksija, taciau jy
sisteminé integracija dar silpna — jrankiai veikia atskirai, o ne kaip vientisa sistema.

Google Classroom
— padeda sklandZziai organizuoti mokymasi ir lengvai integruojasi su kitais jrankiais, taciau jo
galimybés palaikyti visus projektinio mokymosi etapus yra ribotos — ypac ten, kur reikia gilesnio
tyrinéjimo, bendraklros ar refleksijos.

Vedliai
— stiprus kdrybiskumo ir ir inovatyviy veikly skatinimo aspektu, tadiau ribotesni vertinimo, mokiniy
stebésenos ir sisteminio projektais gristo mokymo(si) procesy valdymo srityse.

ATutor
— pasizymi stipriomis techninémis ir analitinémis galimybémis, taciau turi maziau iSplétoty
pedagoginiy funkciju.



Ne viena platforma nepalaiko projektais
gristo mokymo(si) 100 %
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Mokytojai dazniausiai derina
kelias priemones

Skirtingos platformos - stipresnis projekto rezultatas

Pvz. LearnLab +
Google Classroom

Pvz. SMART + Opiq

Tarpusavio Uzduodiy Interaktyvios . Turtingas

komunikacija organizavimas veiklos ! ska.ltmemms
turinys

Bendrakira Tvarkarallls  |f08 Bendradarbiavimas | Multimedijos
ir terminai \ ir dalijimasis idéjomis S igtekliai

- Integracija 3 Grjztamasis R Testai ir
Refleksua su Goog|e GF ry§ys /-
jrankiais
Kombinuodami priemones -
kuriame geresne mokymosi patirtj!




Didziausi trukumai — mokytojy perspektyva

- trksta jrankiy refleksijai;
. ribotos grupinio darbo galimybeés;
- silpna mokymosi analitika;

- nepakankamas rysys su pradinio ugdymo
programa;

. per daug techniniy zingsniy, kurie apkrauna
mokytoja.



|ISvados

1. Projektinio mokymosi integracija su e-mokymosi platformomis pradiniame ugdyme reikSmingai
praturtina mokymosi procesa.

2. Mokymosi valdymo ir bendradarbiavimo funkcijos yra esminés sekmingam projektais grjsto
mokymo(si) jgyvendinimui.

3. Personalizuoto mokymosi galimybés tampa viena svarbiausiy krypciy plétojant projektinio
mokymo(si) el. mokymosi platformas.

4. Mokytojy pedagoginés ir technologinés kompetencijos yra lemiamas veiksnys.

5. Ateities e-mokymosi platformy plétra siejama su dirbtinio intelekto, daikty interneto ir
multimodaliniy technologijy integracija.



Kontaktai
Klaipédos universiteto Socialiniy ir humanitariniy moksly fakulteto
Pedagogikos katedra

S. Néries g. 5, 220 kab.

Tel. +870 46 398 624

El.p. edutechsteam@ku.lt
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